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Abstrak—Permasalahan yang ditemukan pada bisnis Cv. Ramos Ponsel adalah banyaknya kompetitor-kompetitor yang baru
merintis bisnis yang sama dengan Cv. Ramos Ponsel, sehingga memberikan dampak berkurangnya konsumen dalam memenuhi
kebutuhan mereka di Cv. Ramos Ponsel. Dengan adanya situasi tersebut toko didorong melakukan inovasi dalam pelayanan
kepada konsumen. Adapun inovasi yang dimaksud adalah antara lain melakukan digitalisasi proses bisnis dengan berbasis
website, salah satu nya menggunakan katalog elektronik. Tujuan dalam penelitian ialah menghasilkan E-Catalogue yang dapat
mendukung proses bisnis dari Cv. Ramos Ponsel. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall.
Waterfall mendorong setiap langkah proses pengerjaan diselesaikan terlebih dahulu untuk melangkah ketahap proses
selanjutnya. Tahapan Waterfall sendiri terdiri dari Perencanaan, Analisis, Perancangan, Implementasi, Testing, dan
Perawatan/Pemeliharaan. Dengan adanya e-catalogue yang dirancang memiliki nilai unggul dari e-catalogue yang dimiliki
institusi lain, dengan menambahkan fitur yang menguntungkan penjual dan pembeli dalam proses bisnis. Hasil dari penelitian
ini yaitu menghasilkan sebuah sistem informasi E-Catalogue pada Cv. Ramos Ponsel yang berbasis website.

Kata Kunci: Sistem Informasi; Waterfall; E-Catalogue; Website; UML.

Abstract-The problem faced by CV. Ramos Ponsel is that competitors have just started the same business as Cv. Ramos
Ponsel, so that it has the impact of decreasing consumers in meeting their needs at Cv. Ramos Ponsel. With the situation for
the store to innovate in customer service. The innovations in question are, among others, digitizing business processes based
on a website, one of which is using an electronic catalog. The purpose of this research is to produce an E-Catalogue that can
support the business processes of CV. Ramos Ponsel. The method used in this research is the Waterfall method. Waterfall every
step of the work process is completed first to move to the next stage. The Waterfall Stage itself consists of Planning, Analysis,
Design, Implementation, Testing, and Maintenance/Maintenance. With the existence of an e-catalogue that is designed to have
superior value than e-catalogue owned by other institutions, by adding features that benefit sellers and buyers in the business
process. The result of this research is to produce an E-Catalog information system on Cv. Ramos Mobile based web site.

Keywords: Information System; Waterfall; E-Catalogue; Website; UML.

1. PENDAHULUAN

Istilah Industri 4.0 lahir dari ide revolusi industri ke empat. European Parliamentary Research Service
menyebutkan bahwa revolusi industri terjadi empat kali. Revolusi industri pertama ditemukan di Inggris pada
tahun 1784 di mana invensi mesin uap dan mekanisasi mulai mengubah pekerjaan manusia. Revolusi yang kedua
terjadi pada akhir abad ke-19 di mana instrumen produksi yang ditenagai oleh listrik dimanfaatkan untuk kegiatan
produksi secara dominan. Penggunaan teknologi komputer untuk otomasi manufaktur mulai tahun 1970 menjadi
simbol revolusi industri ketiga. Pada Saat ini, perkembangan yang sangat cepat dari teknologi sensor, interkoneksi,
dan analisis data menampilkan ide-ide untuk mengintegrasikan segala teknologi tersebut ke dalam beraneka aspek
industri[1][2][3]1[4][5].

Penerapan teknologi dibidang industri yang semakin pesat mendorong semua aspek kehidupan juga untuk
berubah, tidak terkecuali dengan aspek proses dalam toko untuk melakukan transaksi dalam memberikan inovasi
pelayanan kepada konsumen[6][7][8]-[10]. Adapun inovasi yang dimaksud adalah antara lain melakukan
digitalisasi proses bisnis dengan berbasis website, salah satu nya katalog elektronik[11]. Katalog elektronik
merupakan bentuk digital dari sebentuk katalog yang memuat tentang daftar entitas atau jasa, spesifikasi jenis,
merek, teknis, harga dan kuantitas barang atau jasa yang available. E-catalogue tidak memiliki tanggal expired,
karena bisa di revisi kapan saja, sehingga tidak perlu terus menerus mencetak ulang seperti pada katalog
manual[12][13][14][15].

Cv. Ramos Ponsel adalah Toko Berbelanja Ponsel dan Aksesoris yang tersedia untuk segala jenis
Smartphone. Cv. Ramos Ponsel terletak pada alamat JI. Sm Raja Kelurahan No.19, Ps. Laguboti, Lagu Boti,
Kabupaten Toba Samosir, Sumatera Utara 22381. Telah berdiri 16 Tahun sejak tahun 2005. Selain sebagai
penyedia tempat berbelanja ponsel dan aksesoris, Cv. Ramos Ponsel juga menyediakan pelayanan jasa service
smartphone.

Permasalahan yang ditemukan pada bisnis Cv.Ramos Ponsel adalah banyaknya kompetitor-kompetitor
yang baru merintis bisnis yang sama dengan Cv.Ramos Ponsel, sehingga memberikan dampak berkurangnya
konsumen dalam memenuhi kebutuhan mereka di Cv. Ramos Ponsel. Penurunan dibuktikan melalui laporan
penjualan CV.Ramos Ponsel Sebagi berikut:
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LAPORAN PENJUALAN CV. RAMOS PONSEL

Perbulan

Gambar 1. Laporan Penjulan CV.Ramos Ponsel (Januari -Mei 2021)

Pada bulan januari menunjukkan laporan penjualan diangka Rp. 588.190.000,-. kemudian bulan februari
diangka Rp.390.486.000,- pada bulan februari mengalami penurunan yang cukup banyak. Pada bulan maret berada
di angka Rp. 424.237.000,- penjualan mengalami kenaikan dibandingkan dengan bulan februari. Bulan April
menunjukkan diangka Rp.294.368.000,- penjualan mengalami penurunan dibandingkan dengan kuartal pertama
dan yang terakhir di angka Rp. 271.458.000,- penjualan terdapat momen penurunan yang cukup substansial dalam
lima bulan teraktual.

Adapun penyebab terjadinya penurunan penjualan yang terjadi pada Cv. Ramos Ponsel dikarenakan belum
adanya transformasi proses bisnis ke dalam digital, dalam hal Penggunaan katalog pada CV.Ramos Ponsel yang
masih mengandalkan Kkertas printing/ selebaran yang dimana belum efektif dan kurang berdampak secara
signifikan terhadap kemajuan bisnis dan menjangkau konsumen lebih luas. Terdapat permasalahan berkaitan
dengan update data katalog. Katalog masih menampilkan produk-produk lama karena tidak adanya keterbaharuan
data terhadap katalog tersebut[16]. Masalah lainnya juga pada harga produk masih sama dengan harga sebelumnya,
sehingga tidak sesuai dengan harga pasaran yang sedang turun harga. Pada hal ini penggunaan katalog dapat
digantikan dengan menggunakan Katalog Elektronik yang dapat diakses dengan mudah dalam basis website.

Adanya permasalahan tersebut menjadi pondasi yang kuat mengingat urgensi dari keberlangsungan Cv.
Ramos Ponsel yang harus tetap dijaga dan diharapkan dengan penelitian ini dapat memberikan peningkatan
terhadap daya saing Cv. Ramos Ponsel dalam menghadapi kompetitor-kompetitor lainnya.

Pada penelitian ini penulis menerapkan metode Waterfall. Adapun alasan penggunaan metode Waterfall
dalam penelitian ini dikarenakan dari segi penyelesaian masalah yang terstruktur pada segi Analisa, Design,
Implementasi, Testing dan Maintenance yang telah teruji dalam penyelesaian penyelesaian masalah-masalah pada
penelitian Aplikasi Katalog Rumah Dengan Teknologi Augmented Reality Pada Pt. Jofa Dini Lestari Dengan
Menggunakan Metode Waterfall [17].

Metodologi Waterfall merupakan sebuah proses pembuatan dan pengubahan pada sistem. Yang biasanya
Sistem tersebut adalah Sistem Informasi. Sistem tersebut memelihara tahapan yang sistematis dari perencanaan,
analisa, desain, implementasi, pengujian dan perawatan[18][19][20][21][22].

Pada penelitian yang dilakukan oleh Hendra membahas Perancangan Sistem Informasi Produk Katalog
Berbasis Web pada CV. Eklesia Sentrum Gloria, Pada penelitian yang dilakukan tidak menampilkan diagram
proses user interface dilakukan. Sehingga tidak dapat menjelaskan alur penggunaan website. Kemudian penelitian
tidak melakukan pengujian kepada sistem. Sedangkan, penelitian yang akan dilakukan menggunakan diagram
sebagai pendukung penelitian yang digunakan dan penelitian melakukan pengujian dengan blackbox-testing [23].
Penelitian yang dilakukan oleh Tintin Chandra membahas Perancangan Sistem Informasi Katalog Produk Berbasis
Web pada Toko Yakin Jaya Com, penelitian tersebut tidak dapat menjelaskan dengan baik, user interface yang
didesain dari sisi konsumen dalam menggunakan website. Sedangkan penelitian yang akan dilakukan menjelaskan
dengan baik user interface website yang akan dirancang [24].

Penelitian dilakukan Dadan Zaliluddin membahas Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web
(Studi Kasus Pada Newbiestore), Sistem sekadar memberikan informasi barang yang tersedia dan proses
pembelian barang tersebut. Data yang diolah hanya data barang dan data Pengguna Sistem Informasi (pengguna
transaksi secara online). Sedangkan penelitian yang akan dilakukan menjelaskan penggunaan metode yang
digunakan mempunyai kontribusi dalam mendukung penelitian.

Metode Waterfall pada penelitian yang dilakukan memberikan dampak yang cukup besar dalam proses
penelitian berlangsung dan sebagai pondasi dasar yang dapat digunakan sebagai acuan penelitian. Sehingga
penelitian dapat diukur dalam setiap segmen-segmen proses yang dilakukan. Kemudian menghasilkan output yang
diharapkan untuk menjawab permasalahan dari penelitian.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Model Waterfall adalah strategi pengembangan perangkat lunak pertama yang diterapkan, menyerupai desain yang
digunakan di industri lain. Waterfall juga merupakan aliran sekuensial linier di mana kemajuan terlihat mengalir
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dengan mantap ke bawah (seperti air terjun) melalui fase implementasi perangkat lunak. Ini berarti bahwa setiap
fase dalam proses pengembangan dimulai hanya jika fase sebelumnya selesai[21].

Katalog elektronik adalah sistem informasi elektronik yang menampilkan informasi berupa jenis,
spesifikasi teknis, daftar, tingkat komponen dalam negeri, produk standar nasional Indonesia, produk green
industry, negara asal harga, fasilitator, dan informasi lainnya yang terkait pengadaan barang dan jasa [23].

E-purchasing diadakan agar tercipta proses secara langsung melalui sistem katalog elektronik (e-catalogue)
sehingga memudahkan semua Unit Layanan (ULP)/ Pejabat Pengadaan bisa menetapkan barang/jasa pada sortiran
terbaik dan efisiensi biaya dan waktu proses sortiran barang/jasa dari sisi fasilitator barang/jasa dan pemakai
barang/jasa. Ada juga definisi dari e-catalog, e-catalogue merupakan sebuah buku atau brosur yang memanfaatkan
internet menjadi media pembantu menawarkan dan dilengkapi dengan fasilitas pencarian (search) sehingga
perusahaan dengan mudah memperoleh informasi mengenai produk/jasa yang diinginkan [25].

| Perumusan Masalan |

l

I Pengumpulan Data |

l

| Identifikasi Masalah |

Gambar 1. Tahapan Penelitian.
2.1. Teknik Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara mengidentifikasi dan membuat sebuah alur perancangan yang

akan dilaksanakan, agar dalam proses pencarian data tidak ditemukan berbagai penyimpangan dalam

menyampaikan tujuan yang ingin dicapai.

1. Wawancara, cara ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang terjadi di Cv. Ramos Ponsel berkaitan
dengan konsep desain, perkembangan perusahaan dan informasi apa saja yang akan disampaikan.

2. Observasi/Pengamatan, cara ini dilakukan oleh penulis untuk melihat kondisi Cv. Ramos Ponsel dalam hal
bentuk desain yang digunakan, apakah sudah menampilkan keselarasan dengan desain yang diinginkan Toko.

3. Study Literatur merupakan pengumpulan data yang dilakukan dengan mengumpulkan bahan-bahan dari
buku-buku panduan, majalah, internet yang berhubungan dengan pembuatan website. Dengan studi ini maka
penulis memberikan keterangan sumber dalam suatu uraian dan sumber data dalam daftar pustaka.

2.2. ldentifikasi Masalah

Pada tahap awal ini dilakukan analisis dan identifikasi permasalahan yang terjadi pada internal ruang lingkup Cv.
Ramos Ponsel, penulis menemukan permasalahan yang belum memiliki solusi yang dapat mendukung proses
bisnis Cv. Ramos Ponsel. Solusi atas permasalahan dialami Cv. Ramos Ponsel memungkinkan untuk mengatasi
masalah-masalah dengan bidang penulis dalami yaitu sistem informasi. Penulis melakukan identifikasi masalah
dengan melakukan riset pada pihak-pihak terkait dengan mengerucutkan permasalahan.

2.3. Studi Pustaka

Penulis melakukan pencarian sumber-sumber teori/materi pendukung mengenai sistem informasi e-catalogue
berbasis website, sumber dapat berupa buku, jurnal baik lingkup nasional maupun internasional, dengan
menggunakan metode Waterfall.

2.4. Pengembangan Sistem
Pada tahap pembangunan sistem informasi dengan menggunakan metode Waterfall dilakukan dengan
mendefinisikan pembangunan sistem menjadi enam tahapan. Tahapan pertama merupakan tahap awal
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perencanaan, tahap kedua analisis, tahap ketiga perancangan, tahap keempat implementasi, tahap kelima
pengujian, dan tahap keenam pemeliharaan.

2.5. Perencanaan / Planning

Perencanaan (planning) adalah menyangkut studi tentang kebutuhan pengguna (user’s specification), studi-studi
kelayakan (feasibility study) baik secara teknis maupun secara teknologi serta penjadwalan pengembangan suatu
proyek sistem informasi dan atau perangkat lunak.

2.6. Analisis (analysis)

Analisis (analysis) yaitu proses dimana kita berusaha menandai seluruh permasalahan yang dialami oleh pengguna,
melalui mendekomposisi dan menandai faktor-faktor perangkat lunak, tujuan-tujuan, hubungan antar tujuan, dan
sebagainya.

2.7. Perancangan / Design

Perancangan (design) berusaha menemukan solusi permasalahan yang ditemukan dari tahap analisis. Tahap

perancangan ini dibagi menjadi dua yaitu :

1. Tahap perancangan yang berfokus menggarisbawahi pada medium apa hasil dari tahap analisis nanti bakal
diimplementasikan, serta

2. Tahap perancangan melakukan penarahan (refinement) ruang-ruang yang ditemukan pada tahap analisis juga
jika hendak meningkatkan dan memutasi ruang-ruang yang akan lebih menggenjot serta mendayagunakan
sistem/ perangkat lunak yang akan dikembangkan.

2.8. Implementasi

Implementasi, penulis akan mengimplemantasikan perancangan sistem ke situasi memiliki wujud. Disini penulis
mulai berkecimbung dengan penetapan hardware dan penataan software website.

2.9. Pengujian / Testing

Pengujian (testing), yang bisa digunakan untuk menetapkan apakah sistem/perangkat lunak yang dibuat sudah
berbanding dengan keperluan pengguna atau belum. Black-box testing digunakan dalam melakukan pengujian
website tersebut. Metode Blackbox Testing adalah sebuah metode yang dipakai untuk menguji sebuah software
tanpa harus memperhatikan detail software. Pengujian ini hanya memeriksa nilai keluaran berdasarkan nilai
masukan masing-masing. Tidak ada upaya untuk mengetahui kode program apa yang output pakai. Pengujian
BlackBox juga dapat disebut pengujian aspek fundamental dari suatu sistem tanpa memperhatikan logika internal
struktur perangkat lunak. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah perangkat lunak berfungsi dengan baik.
Menguji BlackBox adalah metode desain data pengujian berdasarkan spesifikasi perangkat lunak. Data uji
dihasilkan, dieksekusi di perangkat lunak dan kemudian keluaran perangkat lunak diperiksa apakah sesuai dengan
yang diharapkan.

2.10.Pemeliharaan atau perawatan
Penulis mulai melakukan pengaktifan sistem dan melaksanakan restorasi-restorasi kecil.
2.11.Penarikan Kesimpulan dan Saran

Tahap selanjutnya yaitu penarikan kesimpulan dan saran. Penarikan kesimpulan dilakukan di setiap tahap
pembuatan sistem dengan metode Waterfall. Selain itu penarikan kesimpulan juga dilakukan setelah proses
pembuatan sistem selesai dilakukan dengan menyertakan hasil pengujian sistem. Dari pemaparan hasil kesimpulan
tersebut, maka dapat diperoleh saran yang dapat dipakai pada penelitian selanjutnya.

2.12.Penyusunan Laporan

Tahap terakhir adalah penyusunan laporan. Penyusunan laporan dilakukan dimulai dari tahap identifikasi
permasalahan, tahap pengumpulan data, hingga tahap pembangunan sistem dengan metode Waterfall selesai
dilakukan. Tujuan Penyusunan laporan yaitu agar proses dokumentasi penelitian memiliki data yang lengkap dan
akurat sehingga dapat dipertanggungjawabkan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Perancangan
3.1.1  Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan urutan yang dikerjakan oleh sistem atau aplikasi dan menghasilkan nilai yang
dapat diukur untuk aktor tertentu. Use case diagram pada sistem informasi ini dapat dilihat pada Gambar 2.
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SISTEM INFORMASI E-CATALOGUE PADA CV. RAMOS PONSEL BERBASIS WEBSITE

Data Kategori Barang

. .
M -
* A Data Barang
> includ =
(-:Jnclutim; <<|:|C\.I le>> .-
Melihat Produk e -
»7 adncludes>
The Pt . Data Kontak
. - -
. R 7 <dincludex> .
Checkout Produk - <dncludes> - @ 2 s,
B - —~—

-
=<<includes>

Melakukan Registrasi

.
.
- \ .

.
A N\ <dncludes>
- 1 . <

S inclides> > L. Penjual
Ubah Profil <inclides>1 it
’ ' A
Y Text ~
‘ T
‘ '
Mengelola Alamat <<includes>

Pelanggan Admin

Gambar 2. Use Case Diagram

Gambar 2. Use Case Diagram menjelaskan hal-hal yang dapat dilakukan oleh pelanggan dan admin pada
sistem informasi E-Catalogue Cv. Ramos Ponsel. Pelanggan dapat mengakses melakukan registrasi, login, melihat
produk, checkout produk, ubah profil, mengelola alamat, logout. Kemudian admin dapat mengakses Login, Data
Kategori Barang, Data Barang, Data Kontak, Data User, Laporan Penjualan, Invoice, Logout.

3.1.2  Activity Diagram

1. Activity Diagram Login
Activity diagram login menggambarkan proses login yang dilakukan oleh admin atau pelanggan untuk
memvalidasi hak akses, activity diagram login dapat dilihat pada Gambar 3.

Login

Pelanggan / Admin Sistem

Mulai

Tampil halaman login

Input username dan
P Cek user
password

Pelanggan

Menampilkan halaman
home
Menampilkan halaman
dashboard

Admin

Selesai

Gambar 3. Activity Diagram Login

Gambar 3 menjelaskan aktivitas login yang dapat dilakukan admin atau pelanggan. Dimulai dengan
tampilan halaman login, kemudian input username dan password. Selanjutnya sistem melakukan cek terhadap
user. Jika user adalah pelanggan, maka akan diarahkan ke tampilan halaman home, dan selesai. Jika user adalah
admin, maka akan diarahkan ke tampilan halaman dashboard, dan selesai.

2. Activity Diagram Logout
Activity diagram logout menggambarkan proses yang dilakukan oleh admin atau pelanggan untuk keluar dari
sistem. Activity diagram logout dapat dilihat pada Gambar 4.
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Logout

Pelanggan / Admin Sistem

Mulai

Klik tombol logout

Menampilkan halaman
login

Selesai

Gambar 4. Activity Diagram Logout

Gambar 4. merupakan aktivitas logout. Kemudian klik tombol logout, sistem akan mengarahkan ke destroy
session dan langsung ke tampilan halaman login dan selesai.

3. Activity Diagram Melihat Produk

Activity diagram melihat produk menggambarkan proses yang dilakukan oleh pelanggan dalam melihat produk
yang ada di CV. Ramos Ponsel seperti smartphone, case, accessories, speaker dan lain-lain. Activity diagram
melihat produk dapat dilihat pada Gambar 5.

Melihat Produk

Pelanggan Sistem

Mulai

Tampil halaman home

Klik menu produk Menampilkam
menu produk
Klik produk untuk |

melihat detail

Menampilkam
detail produk

Selesai

Gambar 5. Activity Diagram Melihat Produk

Gambar 5. menjelaskan aktivitas melihat produk, yang dimulai dengan masuk ke tampilan halaman home,
kemudian klik menu produk dan sistem menampilkan menu produk, kemudian klik produk untuk melihat detail
dan sistem akan menampilkan detail produk, dan selesai.

4. Activity Diagram Mengelola Data Barang

Activity diagram mengelola data barang menggambarkan proses yang dilakukan oleh admin dalam menambah,
menghapus dan merubah data barang pada form yang sudah disediakan oleh sistem. Activity diagram mengelola
data barang dapat dilihat pada Gambar 6.
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Mengelola Data Barang

simpan perubahan data
barang ke database

Selesai

Gambar 6. Activity Diagram Mengelola Data Barang

Gambar 6 menjelaskan aktivitas mengelola data barang. Dimulai dengan klik menu data barang, mengelola
data barang, yang dimana dapat melakukan tambah barang, mengubah barang, dan menghapus barang. Kemudian
sistem akan melakukan validasi data. Jika data valid maka sistem akan menyimpan perubahan data barang ke
database dan selesai. Jika tidak valid, sistem akan menampilkan notifikasi data gagal dikelola dan akan kembali
ke halaman kelola data barang.

3.2 Implementasi

Tahapan implementasi sistem yaitu tahapan penerapan dari desain yang telah dilakukan. Tampilan dari Sistem
Informasi E-Catalogue Pada CV. Ramos Ponsel Berbasis Website adalah sebagai berikut.

3.21 Halaman Login

Merupakan halaman untuk menuju ke halaman dimana pelanggan dapat melakukan aktifitas melihat-lihat produk
maupun beli. Halaman login ini dapat dilihat pada Gambar 7.

) RAMOS PONSEL

Gambar 7. Halaman Antarmuka Login

Halaman antarmuka login pada gambar 7 menampilkan login bagi pelanggan atau admin, yang dimana
pelanggan atau admin harus mengisi username/email/no. hp dan password, lalu klik login.

3.2.2 Halaman Menu Home

Halaman ini menampilkan halaman utama Ketika pelangagan telah login. Halaman home dapat dilihat pada
Gambar 8.
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CV. RAMOS PONSEL

\» CV.Ramos Ponsel adalah Toko Berbelanja
s Ponsel dan Aksesoris yang tersedia untuk
’ segala jenis Smartphone.
¢ [ suenow ]

Produk

Gambar 8. Halaman Antarmuka Home
Tampilan Gambar 8 menampilkan halaman home yang akan diperlihatkan pertama kali pada pelanggan.
3.2.3 Halaman Detail Produk

Di halaman ini pelanggan dapat melihat detail produk mulai dari ukuran berat, warna sampai bahan. Halaman
detail produk ini dapat dilihat pada Gambar 9.

B v oo oo ®
®

Home | Product AboutUs  ContactUs

SAMSUNG ZFLIP3 56 8/128G8
Rp. 2.950.000,00

NEW PRODUCT

Available Options

Gambar 9. Halaman Antarmuka Detail Produk

Pada Gambar 9 Halaman antarmuka detail produk menampilkan detail produk yang dipilih oleh pelanggan,
sehingga pelanggan mengetahui detail produk dengan jelas dan akurat.

3.2.4  Halaman Keranjang Belanja

Halaman ini menampilkan daftar produk yang akan dipesan oleh pelanggan. Halaman keranjang belanja ini dapat
dilihat pada Gambar 10.
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@-')""'"""' AllCatogory ~ | Gorl Procukma Dsin. v @ ®

Home  Product  AboutUs  ContactUs
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i
- u Focus On What's Ahead Case Rp. 89.000,00 1 Rp. 89,000,00 il

]
ﬂ REALME C255 RAM 4/128GB . 238000000 ) Rp.2:399.000,00 ]

Total Rp. 5.438.000,00

CHECKOUT

[ o
Gambar 10. Halaman Antarmuka Lihat Keranjang Belanja

Pada Gambar 10 menjelaskan antarmuka lihat keranjang belanja yang dimana sistem menampilkan list
produk yang telah dipilih pelanggan dan total harga produk yang telah dipilih.

3.2.5 Halaman Menu Produk

Di halaman ini member disajikan dengan berbagai macam pilihan produk, dikategorikan menurut keinginan.
Halaman menu produk ini dapat dilihat pada Gambar 11

(i)nmml hrcavseen, s o © @ ¢

Home | Product  AboutUs  ContactUs

atager show:| 08 - | sortey: Noma B -

OPPO AIS 2/3208

Gambar 11. Halaman Antarmuka Menu Produk

Pada halaman menu produk menampilkan list produk-produk yang disediakan Cv. Ramos Ponsel, dan
terdapat menu pencarian produk yang dapat memudahkan pelanggan mencari produk yang mereka inginkan.

3.2.6  Halaman Dashboard

Halaman dashboard merupakan halaman backend dari website e-commerce ini. Halaman dashboard menampilkan
jumlah data statistik seperti jumlah data keuntungan, total pendapatan hasil penjualan, rata-rata harga dan jumlah
produk yang habis terjual. Halaman dashboard ini dapat dilihat pada Gambar 12.
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Gambar 12. Halaman Antarmuka Dashboard
3.2.7 Halaman Kelola Data Barang

Merupakan halaman admin untuk mengelola data barang seperti menambah, menghapus dan mengubah data.
Halaman kelola data barang ini dapat dilihat pada Gambar 13.

2= a o o

Data Barang

@ Doshboard

master data

& / DataBarang
O Dota Kategori Barang
S ¢
Data Barang 2
@ DatoKontok
Show|10 & entries Search:
us
. NO.  NAMABARANG KATEGORI BARANG HARGA sTOK GaMBAR |
aporan
M Loporan Penjucion L XIAOM POCO X3 GT 8/256G8 Smortphone 4790000 3 I5NBBCEar3000176606803404001E PG
O v
2 vvovzseshzece smartphone 2700000 S73173BCETES4SETOI32646431a0tjpg
3 SAMSUNG ZFLIP3 5G 8/128G8 Smartphone 2950000 49 bO6714b4302902002dedbBBTSbalI jpg
4 REALME C26S RAM 4/128G8 Smartphone 2390000 W0 SHObOI0647f04at00a707ccl083382jpg
s meAMEGPROBNZ2E Smartphone 3850000 24 41216003861638416312246954af08 pg o
6 OPPOAIS2/3208 Smantphone 1698000 20 4b4b20(43c3BLTLES7603AI6C!B5002 PG

Gambar 13. Halaman Antarmuka Kelola Data Barang
3.2.8 Halaman Kelola Data Pesan Masuk

Merupakan halaman admin untuk mengelola data pesan masuk yang dikirim dari pelanggan. Halaman kelola data
pesan masuk ini dapat dilihat pada Gambar 14.

@ Dashboord
Data Kontak
master data
@ / Data Kontok
O DatoKotegoriBorang
® DatoBorang ‘
Data Kontak
% DataKontok
Show 10 ¢ entries Search:
& Datolser
NO.  NAMA SUBYEK EMAL AKSI
laporan
1 Jonaton M Butarbutar Konfirmosi okt jonaton@gmailcom al
i Laporan Penjucian | Il Bl
O Invoice Showing1to Tof 1entries e . =

Gambar 14. Halaman Antarmuka Kelola Data Pesan Masuk
3.2.9 Halaman Kelola Data Pesanan

Merupakan halaman rekap data pesanan dari para member yang selanjutnya akan ditindaklanjuti pengirimannya.
Halaman kelola data pesanan ini dapat dilihat pada Gambar 15.
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Data Pesanan

Gambar 15. Halaman Antarmuka Kelola Data Pesanan
3.2.10 Halaman Menu Laporan Penjualan

Merupakan Halaman utuk mengetahui laporan penjualan sesuai periode yang di tentukan. Halaman menu laporan
penjualan ini dapat dilihat pada Gambar 16.

= a o @

Data Laporan Penjualan

vvvvv Rp. 2950.000,0

Gambar 16. Halaman Antarmuka Laporan Penjualan
3.3 Pengujian Blackbox

Pengujian blackbox merupakan pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak, tester
dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program.

Tabel 1. Hasil Pengujian BlackBox

Jenis Uji Data Uji Hasil yang Output Hasil
Diharapkan Uji
Menu Login  Input data Tampilan Tampilan halaman Valid
Username = “admin” Halaman login berhasil
Password = “admin” Dashboard
Menu Login  Input data Tampilan Pesan Tampilan halaman Valid
Username = “admin” Kesalahan login gagal
Password = *
Tombol Input data Tampilan Pesan Tampilan halaman Valid
Login Username = Kesalahan login gagal
Password = “admin”
Tombol Input data Tampilan Pesan Tampilan halaman Valid
Login Username = Kesalahan login gagal

Password =

4. KESIMPULAN

Berdasarkan Perancangan Sistem Informasi E-Catalogue Pada Cv. Ramos Ponsel Berbasis Website Menggunakan
Metode Waterfall diperoleh kesimpulan sebagai berikut : Sistem informasi E-Catalogue Cv. Ramos Ponsel ini
memberikan kemudahan pihak Cv. Ramos Ponsel dalam mengelola kategori data barang, data barang, data
pesanan, data user, laporan penjualan, dan invoice yang sebelumnya di tulis di kertas. Sistem informasi E-
Catalogue Cv. Ramos Ponsel memberikan kemudahan pihak Cv. Ramos Ponsel dalam memberikan update
informasi barang yang akan dilihat oleh konsumen secara realtime sehingga konsumen memperoleh informasi
yang tepat dan akurat. Sistem informasi E-Catalogue Cv. Ramos Ponsel menghilangkan penggunaan katalog
kertas yang tidak dapat di-update secara informasi barang yang ditampilkan. Sistem informasi E-Catalogue Cv.
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Ramos Ponsel dapat digunakan masyarakat luas untuk mengakses informasi harga barang dan spesifikasi barang
yang dimana dapat menjadi referensi informasi yang dibutuhkan masyarakat. Sistem informasi E-Catalogue Cv.
Ramaos Ponsel juga memiliki desain user interface yang ramah kepada pengguna, sehingga pengguna dapat dengan
mudah dalam penggunaan website dalam tujuan mencari hal-hal yang dibutuhkan pengguna yang terkait layanan
yang diberikan oleh Cv. Ramos Ponsel. Penggunaan metode waterfall dalam penelitian ini memberikan
kemudahan bagi penulis dalam melakukan penelitian dan menjadi patokan alur penelitian yang tepat untuk
digunakan dalam kasus perancangan sistem informasi e-catalogue pada Cv. Ramos Ponsel yang berbasis website.
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